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REGULAMIN GRY FABULARNEJ

Organizatorzy.

D

2)

Organizatorami gry fabularnej jest Cudotwornia Spétka z o0.0. ul. z siedziba Sosnowcu,
Orlat Lwowskich 93, 41-208 Sosnowiec, wpisang do Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice-wschdéd w Katowicach Wydziat VIII
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000635609m,
REGON 365321827, NIP 6443519388 , wysokos¢ kapitalu zaktadowego 20 000 zi
(optacony w catosci)

Gra ,,Koszmar za kratami" be¢dzie dalej nazywana ,,Grg”.

Miejsce i czas.

1)

2)

Gra odbedzie si¢ w budynkach zlokalizowanych przy al. Mireckiego 719 w Sosnowcu,
oraz ich najblizszej okolicy.

Gra odbedzie si¢ w dniach 27.10-30.10.2017 .

Uczestnictwo w grze.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Udziat w 1 grze kosztuje 60zt/osoba brutto dla grup dwuosobowych i 50 z{/osoba brutto
dla grup 3-5 0so6b, 45 zt brutto dla grup 6 osobowych.

Organizatorzy nie zapewnia opieki dla 0oséb niepetnoletnich uczestniczacych w grze.
Osoby powyzej 15 roku zycia moga wzig¢ udzial w zabawie, posiadajac pisemng zgode
rodzicow lub opiekundéw prawnych. Mlodsze osoby podczas gry musza pozostawac pod
opieka rodzicow.

Osoby biorgce udzial w zabawie nie moga posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych
uniemozliwiajacych uczestnictwo w aktywnosciach sportowych oraz wymagajacych
zwickszonej odpornosci na stres.

Uczestnicy biora udziat w Grze na wlasng odpowiedzialno$¢ i na wiasne ryzyko. Za
wszelkie zniszczenia umyS$lnie dokonane w budynku uczestnicy ponosza peina
odpowiedzialnos$¢.

Uczestnik zobowigzany jest do stosowania si¢ do wskazéwek wydawanych przez
OrganizatoroOw oraz 0osob wskazanych przez Organizatorow.

Nieodpowiednie zachowanie si¢ uczestnika Gry, a zwlaszcza niszczenie cudzego
mienia czy inne zachowania nieobyczajne, be¢da skutkowaly natychmiastowym

wydaleniem z terenu Gry.
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Uczestnik Gry, ktdry przybedzie na start zabawy w stanie wskazujagcym na spozycie
alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych, nie zostanie dopuszczony do rozgrywki,

bez mozliwo$ci zwrotu wniesionej opflaty.

Zgloszenie udzialu w Grze.

D

2)
3)

4)

5)

Zgloszenia do udzialu w Grze dokonuje si¢ za pomocg formularza na stronie

www.cudotwornia.com/halloween2017

Zgloszenie do Gry oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

Zgloszenie do Gry oznacza wyrazenie przez kazdego z Uczestnikow zgody na
opublikowanie na stronie internetowej Organizatorow wizerunku Uczestnika.
Uczestnicy oswiadczaja, ze nie bedg wnosi¢ roszczen zwigzanych z wykorzystaniem
ich wizerunku w zwigzku z ich uczestniczeniem w Grze.

Uczestnikom przystuguje prawo do zmiany lub usunigcia swoich danych osobowych
z bazy Organizatorow.

Zgloszenie do Gry jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych Uczestnika w celu realizacji gry oraz ubezpieczenia Uczestnika od

Nastepstw Nieszczesliwych Wypadkow.

Na terenie, na ktorym odbywa si¢ Gra, obowigzuje bezwzgledny zakaz:

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7
8)
9)
8)

Wnoszenia 1 spozywania napojow alkoholowych, narkotykéw i innych s$rodkow
odurzajacych.

Palenia tytoniu.

Wnoszenia wszelkiego rodzaju broni, przedmiotéw niebezpiecznych, mogacych
stanowi¢ zagrozenie bezpieczenstwa, w tym opakowan szklanych.

Whnoszenia materialow pirotechnicznych, petard, fajerwerkow 1 innych.

Przenoszenia urzadzen badZ mienia znajdujacego si¢ na terenie obiektu.

Rzucania przedmiotami.

Wzniecania ognia w dowolnej formie.

Zatatwiania potrzeb fizjologicznych w miejscach innych niz wyznaczone.
Wprowadzania na teren obiektu psow lub innych zwierzat.

Zabrania si¢ okrzykow prowokujacych lub nawotujacych do zaklocenia porzadku
i bezpieczenstwa, mogacych stanowi¢ zarzewie konfliktu, obrazliwych lub

ponizajacych inne osoby.
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Postanowienia koncowe.

D

2)

3)

4)

5)

6)

Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie WWW Organizatora, w jego siedzibie
oraz podczas trwania Gry w budynku realizacji.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
maja zastosowanie przepisu Kodeksu Cywilnego.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie
Uczestnicy o zmianach zostang powiadomieni drogg mailowg, na adres wskazany w
rejestracji.

Kazda osoba wchodzaca na teren Gry oswiadcza, ze zapoznata si¢ z Regulaminem oraz
akceptuje jego postanowienia.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do odwotania lub przerwania Gry. W takim
przypadku nalezno$¢ za niewykorzystane wejscia zostanie zwrdcona Uczestnikom.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za przedmioty nalezace do Uczestnikow

pozostawione lub zagubione podczas Gry.



